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1.- Presentacido /7 Presentacion

La Fundacio Barcelona QOlimpica - entre els patrons de la qgual es troba I'Ajuntament de Barcelona, la Generalitat de Catalunya,
el Consejo Superior de Deportes (CSD) y el Comite Olimpic Espanyol (COE) - organitza el XI Forum Olimpic, que tindra lloc a
Barcelona els dies 15 i 16 d'octubre del 2015.

Aquesta Fundacid, creada l'any 1993, té entre els seus objectius promocionar e investigar els valors culturals, etics, esportius
i de tota mena que emanin el ideari olimpic. Es per aixo que al 1995 vam iniciar un cicle de jornades en les quals, amb
caracter bianual, intentem aprofundir en diversos temes sempre relacionats amb l'esport o l'olimpisme. Des del marc de 2009,
la Fundacié Barcelona Olimpica gestiona el Museu Olimpic i de I'Esport JA Samaranch, on actualment tenen lloc les sessions.

En aguesta onzena edici6 del Forum Olimpic hem cregut convenient tractar el tema "Noves Tecnologies i |I'Esport”, materia
d'actualitat que interessa a la societat d'avui, i pretén donar rellevancia a la presencia de les xarxes socials i de noves
tecnologies a l'ambit esportiu.

La Fundacion Barcelona Olimpica - entre cuyos patrones se encuentran el Ayuntamiento de Barcelona, la Generalitat de
Cataluna, el Consejo Superior de Deportes (CSD) y el Comité Olimpico Espanol (COE) - organiza el XI Férum Olimpico que
tendra lugar en Barcelona los dias 17 y 18 de Octubre del 2013.

Dicha fundacion, creada en el ano 1993, tiene entre sus objetivos promocionar e investigar los valores culturales, éticos,
deportivos y de todo tipo que emanan del ideario olimpico. Es por ello que en 1995 iniciamos un ciclo de jornadas en las
cuales, con caracter bianual, intentamos profundizar en diversos temas siempre relacionados con el deporte o el olimpismo.
Desde marzo de 2009, la Fundacion Barcelona Olimpica gestiona el Museo Olimpico y del deporte JA Samaranch, donde
actualmente tienen lugar las sesiones.

En esta undécima edicion del Férum Olimpico hemos creido conveniente tratar el tema "Nuevas Tecnologias y el Deporte’,
asunto de actualidad que interesa a la sociedad de hoy, y pretende dar relevancia a la presencia de las redes sociales y de
nuevas tecnologias en el ambito depaortivo.



2.- Edicions Anteriors / Ediciones Anteriores

| FORUM OLIiMPIC 1995
Forum Olimpic
9 al 12 - Nov.

Il FORUM OLIMPIC 1887
Esport Olimpic
Deporte Olimpico
617 -Nov.

11l FORUM OLIMPIC 1999

Les Dones i el Moviment Olimpic: Present i Futur

Las Mujeres y el Movimiento Olimpico: Presente y Futuro

4i5-Nov.

IV FORUM OLIMPIC 2001

Esport Adaptat: Competicidé i Jocs Paralimpics

Deporte Adaptado: Competicion y Juegos Paralimpicos

8i9 -Nov.

V FORUM OLIMPIC 2003

Dopatge en I'Esport: la seva realitat
Dopaje en el Deporte: su Realidad
617 -Nov.

VI FORUM OLIMPIC 2005

L'Esport Escolar: cap a una nova Estructura

El Deporte Escolar: hacia una nueva Estructura
9i10 - Nov.

VIl FORUM OLIMPIC 2007

Medi Ambient i Sostenibilitat en I'Esport
Medioambiente y Sostenibilidad en el Deporte
13114 - Nov.

VIIlI FORUM OLIMPIC 2009
Esport i Immigracidé
Deporte e Inmigracién
181 19 - Nov.

IX FORUM OLIMPIC 2011
Esport i Salut per a Tothom
Deporte y Salud para Todos
20i 21 - Oct.

X FORUM OLIMPIC 2013

Esport i Economia: Models de Futur
Deporte y Economia: Modelos de Futuro
17 118 - Oct.
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Dijous 15 d'Octubre

Jueves 15 de Octubre
Thursday October 15th

4.- Programa

Joan Porcar

Divendres 16
d'Octubre

Viernes 16 de Octubre
Friday October 16th

Paco Medina

BENVIGUDA
LR BIENVENIDA /7 WELCOME
Emilio Fernandez Pena.
11a11.30h Professor de la UAB de Comunicacid.
Director del CEO-UAB
Jana Garcia Caniz
11.30a 12h  Direccié de projectes esportius i social
(Itik)
12a12.30h Coffee break
TAULA RODONA
MESA REDONDA / ROUNDTABLE:
12.30a Jaume Soler. Periodista
13.30h

Joan Mayol. Federacié Catalana de Triatlé

Veronica Caro.
Responsable de Comunicacio de la UFEC

15.30a16h Conseller delegat del grup Alesport 0@ L0LI0 General Manager de OpenCamp
164 16.30 h Andor Serra TAULA RODONA
a0 Exdirector de la Barcelona World Race MESA REDONDA / ROUNDTABLE:
10.30 a José Antonio Gago. Eurecat
_ 11.30 h JesUs de Pablos. 1d3a
16.30a 17 h Xavi Esteve ; Alun Evans. Barcelona World Race,
’ Claster Manager INDESCAT the Game
Xavier Sabaté. CEO de Bravento
17a17.30h Coffee break
TAULA RODONA
MESA REDONDA / ROUNDTABLE:
. . . TAULA RODONA
17.30a Isidre Sistare. DUET Sports MESA REDONDA / ROUNDTABLE:
18.30 h Didac Martinez. App de Picornell 12a13h '
Toti Mumbrul. Federacio Catalana de Fre.n:u:lsco J- Carballq. SponsorTo )
5 thol Julian Casas. Patraocina un Deportista
asquetbo Joan Anton Camunas. CRS Sports & Culture
Albert Marcos. Top30
13a13.30h

CLOENDA / Clausura / Closing




5.- Ponents /7 Ponentes

- Emilio Fernandez Peiia. Professor de comunicacid a la UAB i director del CEQ-UAB. / Profesor de Comunicacion en la UAB y

Director del CEO-UAB.

Es professor titular de comunicacié audiovisual a la Universitat Autonoma de Barcelona (UAB) i director del Centre d'Estudis Olimpics de
la mateixa universitat (CEO-UAB). Realitza projectes d'investigacio sobre les xarxes socials i els jocs olimpics. Es el responsable del
modul de la UAB que analitza els mitjans i la comercialitzacié en estudis olimpics. El Dr. Fernandez és autor i editor de més de 35

publicacions académiques sobre mitjans de comunicacio i moviment olimpic, sobre esport i drets de televisio, entre d'altres.

Es profesor titular de Comunicacién Audiovisual en la Universitat Autonoma de Barcelona (UAB), ademas de director del Centre
d’Estudis Olimpics de dicha universidad (CEO-UAB). Realiza proyectos de investigacion sobre las redes sociales y los juegos olimpicos. Es
el responsable del médulo de la UAB que analiza los medios y la comercializacién en estudios olimpicos. El Dr. Fernandez es autor y editor
de mas de 35 publicaciones académicas sobre medios de comunicacién y movimiento olimpico, sobre deporte y derechos de television,

entre otros temas.



- Jana Garcia Caniz. Directora de projectes esportius i social media d'Itik. / Directora de proyectos deportivos y redes sociales de

Itik.

Es llicenciada en ciéncies de I'activitat fisica i de I'esport per INEFC-Barcelona (2005), master en gestié econdmica d'entitats esportives
per la Universitat de Barcelona (2007) i postgraduada en Social Media Management per INESDI (2013). La seva tasca com a consultora i
directora de projectes a Itik Consultoria li ha proporcionat un aprenentatge continu en diferents ambits de la gestido esportiva.
Especialitzada en comunicacio digital en I'ambit de l'esport, participa en diverses formacions de la Diputacio de Barcelona i I'INEFC-
Barcelona, entre d'altres institucions. Aquestes activitats li permeten unir dues tematiques que I'apassionen. Es cofundadora del blog

Sport and Social Media i autodidacta 2.0 per definicio.

Es licenciada en Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte por INEFC-Barcelona (2005), master en Gestion Econémica de Entidades
Deportivas por la Universidad de Barcelona (2007) y postgraduada en Social Media Management por INESDI (2013). Su tarea como
consultora y directora de proyectos en Itik Consultoria le ha proporcionado un aprendizaje continuo en los distintos ambitos de la gestion
deportiva. Especializada en comunicacion digital en el ambito del deporte, participa en diferentes formaciones de la Diputacién de
Barcelona y de INEFC-Barcelona, entre otras instituciones, uniendo dos tematicas que le apasionan. Es cofundadora del blog Sport and

Social Media y autodidacta 2.0 por definicién.



- Jaume Soler Alberti. Periodista.

Corresponsal de vela del Mundo Deportivo, ha estat col-laborador de les revistes Navegar, Regata i Yachting World. Va ser redactor d'E/
Punt i Nou Diari, col-laborador de la Cadena Ser, Catalunya Radio i Radio 4 (RNE), entre d'altres. Durant set anys, va ser director de
comunicacio de la Reial Federacio Espanyola de Vela (1994-2001) i, a més, va ser el cap de premsa de |'equip espanyol de vela als Jocs
Olimpics d'Atlanta 96 i Sidney 2000. Ha realitzat serveis especials per a La Vanguardia, El Mundo-Sports Challenge i National Geographic.

Actualment és el director de I'agéncia de premsa Harbour Communication i el president de |'Associacio de la Premsa Esportiva de Girona.

Corresponsal de vela del Mundo Deportivo, ha sido colaborador de las revistas Navegar, Regata y Yachting World. Fue redactor de El
Punt y Nou Diari, colaborador de la Cadena Ser, Catalunya Radio y Radio 4 (RNE), entre otros medios. Durante siete anos fue director de
comunicacion de la Real Federacion Espanola de Vela (1994-2001), siendo jefe de prensa del equipo espanol de vela en los Juegos
Olimpicos de Atlanta 96 y Sidney 2000. Ha realizado servicios especiales para La Vanguardia, El Mundo-Sports Challenge y National
Geographic. Actualmente es el director de la agencia de prensa Harbour Communication y el presidente de la Associacié de la Premsa

Esportiva de Girona.



- Veronica Caro Frias. Especialista en xarxes socials de |'UFEC. / Especialista en redes sociales de la UFEC.

Es llicenciada en periodisme per la Universitat Autonoma de Barcelona. Treballa al Departament de Premsa i Comunicacié de la Unid de

Federacions Esportives de Catalunya (UFEC) des del 2011. Es I'encarregada de gestionar les xarxes socials en les quals la UFEC disposa

d'un perfil propi (Twitter, Facebook i Youtube).

Es licenciada en Periodismo por la Universitat Autonoma de Barcelona. Trabaja en el Departamento de Prensa y Comunicacién de la Unio

de Federacions Esportives de Catalunya (UFEC) desde 2011. Es la encargada de gestionar las redes sociales en las que la UFEC dispone

de un perfil propio (Twitter, Facebook y Youtube).



- Albert Parreno Samper. Triatleta d'elit i entrenador. / Triatleta de élite y entrenador.

(substituit per / sustituido por Joan Mayol)

Va estudiar al Centre d'Alt Rendiment de Sant Cugat i la carrera de psicologia a la Universitat de Barcelona. Des del 2002 és membre de
la Seleccio Catalana de Triatlo (en totes les ocasions ha estat podi per autonomies). A més de la seva faceta competitiva, és el president i

el director esportiu de Fasttriatlon Club i també és professor d'activitats dirigides i entrenador personal al Club Metropolitan.

Estudié en el Centro de Alto Rendimiento de Sant Cugat y la carrera de Psicologia en Universitat de Barcelona. Desde 2002 es miembro
de la Seleccion Catalana de Triatlén (en todas las ocasiones ha sido podio por autonomias). Ademas de su faceta competitiva, es el

presidente y el director deportivo de Fasttriatlon Club y también es profesor de actividades dirigidas y entrenador personal en el Club
Metropolitan.



- Joan Mayol Piza. Director técnic de la Federaci6 Catalana de Triatld. / Director técnico de la Federacion Catalana de Triatlon.

Llicenciat en Educacié Fisica a Barcelona, entrenador superior de triatld. Es director técnic de la Federacié Catalana de Triatld,
seleccionador catala i entrenador al CAR de St. Cugat. Cap d'expedicio de I'equip olimpic espanyol de triatlo als JJOO de Londres'12 i als
JJOO Youth de Nanjing'14. Coordinador de la part especifica de triatld al Master RETAN de I'INEFC de Barcelona. Es membre del Comité
Tecnic de I'ITU des de I'any 2012. Col-labora amb Fasttriatlon.

Licenciado en Educacién Fisica en Barcelona, entrenador superior de triatién. Es director técnico de la Federacién Catalana de Triatlén,
seleccionador catalan y entrenador en el CAR de Sant Cugat. Jefe de expedicién del equipo olimpico espanol de triatlén en los JJOO de
Londres'l2 y los JJOO Youth de Nanjing'14. Coordinador de la parte especifica de triatién en el Master RETAN del INEFC de Barcelona. Es

miembro del Comité Técnico de la ITU desde 2012. Colabora con Fasttriation.



- Joan Porcar. Conseller delegat del grup Alesport. / Consejero delegado del grupo Alesport.

Es defineix com un esportista nat que ha dedicat la seva vida a tres passions diferents: I'esport en tots els seus vessants, I'aventuraii el
periodisme. Va ser el primer espanyol que va participar en ral-lis africans en els anys vuitanta (com a pilot d'automobil, destaquen dues
classificacions entre els deu primers en el ral-li Dakar). En relacio amb el motor, també ha participat a les 24 Hores de Motociclisme de
Montjuic. Finalment, cal destacar la seva participacio en regates de vela —tant en solitari com en dobles- al mar Mediterrani, al golf de
Biscaia i a I'ocea Atlantic. Ha estat el creador de la Marato de Barcelona i la Titan Desert, entre d'altres esdeveniment esportius, fet que

li va servir per ser nomenat millor gestor de I'esport catala I'any 2008.

Se define como un deportista nato, dedicando su vida a tres pasiones diferentes: el deporte en todas sus vertientes, la aventura y el
periodismo. Fue el primer espanol en participar en los ralis africanos en los anos ochenta (como piloto de automévil, destacan dos
clasificaciones entre los diez primeros en el rali Dakar). En relacién con el motor, también ha participado en las 24 Horas de Motociclismo
de Montjuich. Cabe destacar su participacién en regatas de vela —en solitario y en doble— por el mar Mediterraneo, el golfo de Vizcaya y el
océano Atlantico. Fue el creador de la Maraton de Barcelona y la Titan Desert, entre otros eventos deportivos, lo que le valié para ser

nombrado mejor gestor del deporte catalan en 2008.



- Andor Serra. Exdirector de la Barcelona World Race i director gerent del Club Nautic Costa Brava i Club de Vela Palamos. /

Exdirector de la Barcelona World Race y director gerente del Club Nautic Costa Brava y Club de Vela Palamés.

Antic regatista, va ser director general de la Fundacio per a la Navegacio Oceanica Barcelona (FNOB) deu anys des de la seva des de la
seva creacio l'any 2005. La Barcelona World Race és |'esdeveniment més rellevant que organitza la FNOB, Serra va fomentar que

Barcelona tingués una volta al mon a dos amb arribada i sortida des de la Ciutat Comtal.

Antiguo regatista, fue director general de la Fundacié per a la Navegacié Oceanica Barcelona (FNOB) diez anos desde su desde su
creacion en el ano 2005. La Barcelona World Race es el evento mas relevante que organiza la FNOB, Serra fomento que Barcelona tuviera

una vuelta al mundo a dos con llegada y salida desde la Ciudad Condal.



- Xavier Esteve Roca. Cluster manager d'Indescat. / Gestor de clister de Indescat.

Llicenciat en administracio i direccié d'empresa per l'Institut Quimic de Sarria, ha treballat com a consultor estrategic en sectors tan
diferents com l'alimentacio, la biotecnologia, la maquinaria, |'optica, la indastria textil o I'esport. Des del 2011 és cluster manager

d'Indescat, el claster de la indistria esportiva catalana que aglutina més de 60 empreses i entitats del sector.

Licenciado en Administracion y Direccion de Empresas por el Institut Quimic de Sarria, ha trabajado como consultor estratégico en
sectores tan diferentes como la alimentacién, la biotecnologia, la maquinaria, la éptica, la industria textil o el deporte. Desde 2011 es

gestor de clister de Indescat, el clister de la industria deportiva catalana que aglutina a mas de 60 empresas y entidades del sector.



- Isidre Sistaré Fernandez. Director de I'Area de Desenvolupament de Negoci de Duet Sports / Director del Area de Desarrollo

de Negocios de Duet Sports.

Llicenciat en ciencies de l'activitat fisica i de I'esport per INEFC-Barcelona, ha fet diversos cursos de postgrau en |I'ambit de I'exercici
fisic i la salut a la Universitat de Barcelona i un curs d'extensio universitaria en direccio de projectes a la Universitat Politécnica de
Catalunya. Actualment, és el director de I'Area de Desenvolupament de Negoci i Gestid de Concessions de Duet Sports, companyia
fundada I'any 2001 per dissenyar, construir i gestionar centres d'exercici fisic i salut. Va ser director de projectes d'expansio al grup

Igesport, on participa en companyies com Holmes Place Health Clubs o 02 Centros Wellness.

Licenciado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte por INEFC-Barcelona, ha realizado diferentes cursos de postgrado en el
ambito del ejercicio fisico y de la salud en la Universitat de Barcelona y un curso de extension en Direccién de Proyectos en la Universitat
Politécnica de Catalunya. Fue director del Area de Desarrollo de Negocios y Gestion de Concesiones de DUET Sports, compania fundada
en 2001 para disenar, construir y gestionar centros de ejercicio fisico y salud. Ha sido director de proyectos de expansién en el grupo

Igesport, donde participé en companias como Holmes Place Health Clubs u 02 Centros Wellness.



- Didac Martinez Martin. Director de les Piscines Picornell. / Director de las Piscinas Picornell.

Es llicenciat en ciéncies de I'activitat fisica i de I'esport, director de lleure i técnic superior en animaci6 d'activitats fisicoesportives. La
passio per l'esport va fer que centrés la seva formacio en aquesta linia. Com que ha estat técnic d'activitats aquatiques i fisiques i de
sala de fitness, ha estat en contacte directe amb usuaris diferents. A poc a poc, va anar encaminant la formacio a I'ambit de la gestio: va
organitzar un campus de basquet durant vuit anys, va ser coordinador de les instal-lacions esportives del Prat de Llobregat, es va ocupar

de treballs de direccio adjunta a les Piscines Bernat Picornell i actualment és el director del centre.

Es licenciado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte, director de Ocio y técnico superior en Animacién de Actividades Fisico-
deportivas. Su pasion por el deporte le hizo centrar su formaciéon en esta linea. Por haber sido técnico de actividades acuaticas y fisicas
y de sala de fitness, estuvo en contacto muy directo con diferentes usuarios. Poco a poco, derivé su formacion hacia el ambito de la
gestion, organizando un campus de basquet durante ocho anos, coordinando las instalaciones deportivas de El Prat de Llobregat,

ocupandose de trabajos en la direccién adjunta de las Piscines Bernat Picornell y, actualmente, es el director de dicho centro.



- Albert Marcos Fernandez. Empresarii emprenedor, Top30 / Empresario y emprendedor, Top30.

Actualment, és soci de Business Sense SL, una empresa de prestigi reconegut en |'assessorament per a la implantacio de conceptes
d'oci i la seva integracio en el sector del retail. Ha estat conseller delegat de Top30 SL, una empresa lider en la fabricacio d'estructures
per a l'escalada amb implantacio a més de 40 paisos. Des de Top30, ha creat conceptes tan innovadors com Climbat i Dock39. Ha estat

membre del comité organitzador de nombroses proves de la Copa del Mon d'Escalada i del Campionat del Mon d’Escalada del 2014.

Actualmente, es socio de Business Sense SL, una empresa de reconocido prestigio en asesoramiento para la implantacion de conceptos
de ocio y su integracion en el sector del retail. Ha sido consejero delegado de Top30 SL, una empresa lider en fabricacién de estructuras
para escalada con implantacion en mas de 40 paises. Desde Top30 ha creado conceptos tan innovadores como Climbat y Dock39. Ha sido
miembro del comité organizador de numerosas pruebas de la Copa del Mundo de Escalada y del Campeonato del Mundo de Escalada en

2014.



- Toti Mumbrd Martinez. Gerent de la Federacid Catalana de Basquetbol / Gerente de la Federacion Catalana de Baloncesto.

Té un magisteri en Educacio Fisica i és llicenciat en Ciéncies de I'Activitat Fisica i I'Esport per la Universitat de Blanquerna - LCAFE, a
més de completar el Master en Alta Funcio Directiva de I'Administraciéo Puablica de I'Escola Catalana de I'Administracio Pdblica. Ha
treballat dins de la Diputacio de Barcelona com a técnic d'esports i com a representant territorial ala Secretaria General de I'Esport. Ha
estat treballador del COOB'92 i professor de la Universitat de Blanquerna - LCAFE. Actualment Gerent de la Federacio Catalana de

Basquetbol, carrec que ocupa des del 2012.

Tiene un magisterio en Educacion Fisica y es licenciado en Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte por la Universidad de Blanquerna -
LCAFE, ademas de completar el Master en Alta Funcién Directiva de la Administracién Piablica de la Escuela Catalana del Administracién
Pablica. Ha trabajado dentro de la Diputacion de Barcelona como técnico de deportes y como representante territorial en la Secretaria
General del Deporte. Ha sido trabajador del COOB'92 y profesor de la Universidad de Blanquerna - LCAFE. Actualmente es Gerente de la

Federacion Catalana de Baloncesto, cargo que ocupa desde 2012.



- Paco Medina. Director general d'Open Camp / Director general de Open Camp.

Es soci fundador i director general d'Open Camp. A més, és expert en planificacié estratégica local i dinamitzaci6 urbana i disposa de

més de vint anys d'experiéncia.

Es socio fundador y director general de Open Camp. Ademas, es experto en planificacion estratégica local y dinamizacion urbana y tiene

mas de veinte anios de experiencia.



- Esther Hurtos Casals. Manager de desenvolupament de projectes i negocis d'Ascamm - Eurecat / Gestora de desarrollo de

proyectos y negocios de Ascamm - Eurecat
(substituida per / sustituida por José Antonio Gago)

Llicenciada en ciéncies fisiques i doctora en ciéncia de materials, és responsable de desenvolupament de negoci en els sectors de la
salut i I'esport al centre tecnologic Eurecat. Aquest centre tecnologic és fruit de la integracio de diverses entitats entre les quals hi ha
Ascamm. Té experiéncia en coordinacio de projectes nacionals i europeus en els programes FP6, FP7 i H2020, especialment en les arees

de biomaterials, aplicacions médiques, esport i benestar.

Licenciada en Ciencias Fisicas y doctora en Ciencia de Materiales, es responsable de desarrollo de negocio en los sectores de salud y
deporte en el centro tecnolégico Eurecat. Este centro tecnolégico es fruto de la integracién de diversas entidades entre las cuales esta
Ascamm. Tiene experiencia en coordinacion de proyectos nacionales y europeos en los programas FP6, FP7 y H2020, especialmente en

las areas de biomateriales, aplicaciones médicas, deporte y bienestar.



- José Antonio Gago Lolo. Manager de desenvolupament de Negoci unitat Innovacié de Producte, Eurecat / Gestor de desarrollo

de Negocio unidad Innovacion de Producto, Eurecat.

Format en el mon del disseny i la innovacio de producte, amb més de 20 anys d'experiéncia en projectes d'innovacio, ha estat
responsable d'Innovacio i disseny d'empreses com Indo o Lékué, a més de fundador de Ineedit Creative Innovation Lab, consultora

especialitzada en l'aplicacio del Deisign Thinking.

Formado en el mundo del diseno y la innovacién de producto, con mas de 20 anos de experiencia en proyectos de innovacién, ha sido
responsable de Innovacion y diseno de empresas como Indo o Lékué, ademas de fundador de Ineedit Creative Innovation Lab, consultora

especializada en la aplicacién del Deisign Thinking.



- Jesls de Pablos. Director internacional a 1d3a i assessor extern a Barcelona Digital Technology Centre / Director internacional

en ld3a y asesor externo en Barcelona Digital Technology Centre.

Investiga nous sistemes d'interaccio entre I'home i la informacio, identifica i col-labora en el desenvolupament de les capacitats i en la
presa de decisions basant-se en l'analisi i la categoritzacio del coneixement en camps diversos, com ara la salut, I'esport, la comunicacio
i la seguretat. Compromes amb la innovacio, el progrés i la col-laboracio, és un creador i impulsor actiu d'idees i projectes (habitualment,

de I'ambit tecnologic). Disposa d'una perspectiva multisectorial que |i permet traslladar tecnologies punteres a diversos sectors i

mercats.

Investiga nuevas formas de interaccién entre el hombre y la informacion, identifica y colabora en el desarrollo de las capacidades y en la
toma de decisiones en base al analisis y la categorizacién del conocimiento en campos como la salud, el deporte, la comunicacién y la
seguridad. Comprometido con la innovacion, el progreso y la colaboracion, es un creador e impulsor activo de ideas y proyectos
(habitualmente, del ambito tecnolégico). Su perspectiva multisectorial le permite trasladar tecnologias punteras a varios sectores y

mercados.



- Alun Arthur Evans. Professor del Grup de Tecnologies interactives de la UPF de Barcelona. / Profesor del Grupo de Tecnologias

Interactivas de la UPF de Barcelona.

Després de treure el seu doctorat en Processament d'Imatges Meédiques de la University College de Londres, es va traslladar a
Barcelona el 2007 per fer treball post-doctoral en grafics 3D i animacio de personatges virtuals. Des de 2010 Alun era el director tecnic
per al "Barcelona World joc - THE GAME", un joc que permetia als jugadors ‘navegar' als seus vaixells virtuals. Després va ser director de
tecnologia d'una empresa internet de moda virtual, i ara és professor associat al Grup de Tecnologies Interactives de la Universitat

Pompeu Fabra.

Después de sacar su doctorado en Procesamiento de Imagenes Médicas de la University College de Londres, se trasladé a Barcelona en
2007 para hacer trabajo post-doctoral en graficos 3D y animacién de personajes virtuales. Desde 2010 Alun era el director técnico para
el "Barcelona World juego - THE GAME", un juego que permitia a los jugadores 'navegar'a sus barcos virtuales. Después fue director de
tecnologia de una empresa internet de moda virtual, y ahora es profesor asociado en el Grupo de Tecnologias Interactivas de la

Universidad Pompeu Fabra.



- Xavier Sabaté Rius. CEO de Bravento.

Ha estudiat disseny i fotografia a Barcelona. Es un gran amant de la bicicleta, de viure aventures al carrer i de jugar a videojocs. Un dia,
animat per la seva dona, va decidir transformar les seves passions en una professio i crear Bravento, una app esportiva ludificada que
evoluciona amb l'esport que fem. Com a novetat, a partir de l'octubre podrem entrenar amb esportistes professionals de running,

bicicleta i natacio o bé contra ells.

Ha estudiado diseno y fotografia en Barcelona. Es un gran amante de la bicicleta, de vivir aventuras en la calle y de jugar a videojuegos.
Un dia, animado por su mujer, decidié transformar sus pasiones en una profesion y crear Bravento, una app deportiva gamificada que
evoluciona con el deporte que hacemos. Como novedad, a partir de octubre podremos entrenar con o contra deportistas profesionales de

running, bici y natacién.



- Francisco J. Carballo. Cofundador i conseller delegat de SponsorTo / Fundador y consejero delegado de SponsorTo.

Va cofundar la seva primera empresa quan només tenia 23 anys. Posteriorment, va reforcar la seva formacio académica i va
desenvolupar la seva activitat professional en importants companyies de sectors i etapes de la cadena de distribucio diversos. La seva
experiéncia en diferents mercats i el seu coneixement aprofundit d'Internet li proporcionen una amplia visio de les possibilitats i

oportunitats que les noves tecnologies de la informacio i la comunicacio ofereixen per dibuixar un escenari social, cultural, economic i

politic nou i evolutiu.

Cofundé su primera empresa con solo 23 anos de edad. Posteriormente, reforzé su formacién académica y desarrollé su actividad
profesional en importantes companias de distintos sectores y estadios de la cadena de distribucion. Su experiencia en diferentes
mercados y su profundo conocimiento de Internet le proporcionan una amplia vision de las posibilidades y oportunidades que las nuevas

tecnologias de la informacion y la comunicacién ofrecen para dibujar un escenario social, cultural, econémico y politico nuevo y evolutivo.



- Julian Casas Luengo. Promotor a Patrocina un Deportista / Promotor en Patrocina un Deportista.

Es enginyer informatic i MBA en administracio d'empreses. Empresari de diversos negocis des de fa 23 anys (gairebé tots relacionats
amb la creacio de continguts i noves tecnologies), fa un any i mig que es dedica totalment al projecte Patrocina un Deportista, que ha

creat una xarxa d'empreses que donen suport a esportistes olimpics individuals. A més, és professor de I'Escola Oficial d'ldiomes i

bloguer al diari E/ Economista.

Es ingeniero informatico y MBA en Administracion de Empresas. Empresario de diversos negocios desde hace 23 anos (casi todos
relacionados con la creacion de contenidos y nuevas tecnologias), lleva un ano y medio dedicado totalmente al proyecto Patrocina un

Deportista, que ha creado una red de empresas que apoyan a deportistas olimpicos individuales. Ademas, es profesor de la Escola Oficial

d’ldiomes y bloguero en el diario E|l Economista.



- Joan Anton Camunas Feijoo. Economista i consultor / Economista y consultor.

Es llicenciat i master en administracio i direccié d'empreses per ESADE, llicenciat en psicologia per la Universitat de Barcelona i doctor
en dret per la Université Montpellier (Franca). Actualment, és professor de la Universitat Autonoma de Barcelona i ha estat professor

d'ESADE. Professionalment també és exsecretari general de I'Esport i president de CRS Consultores, SA.

Es licenciado y master en Administracion y Direccién de Empresas por ESADE, licenciado en Psicologia por la Universitat de Barcelona y
doctor en Derecho por la Université Montpellier (Francia). Actualmente, es profesor de la Universitat Autonoma de Barcelona y

exprofesor de ESADE. Profesionalmente también es exsecretario general del Deporte y presidente de CRS Consultores, SA.



6.- Moderadors / Moderadores

. Taula 1 - xarxes socials / Mesa 1 - redes sociales:

Joan Manel Surroca Carmona Periodista i blocaire / periodista y bloguero

. Taula 2 - gestio d'instal-lacions / Mesa 2 - gestién de instalaciones:

Albert Abaurrea Frias Cap de l'oficina d'equipaments esportius - Gerencia de Serveis d'Esports - Diputacié de

Barcelona / Jefe de la oficina de eqguipamientos deportivos - Gerencia de Servicios de Deportes - Diputacion de Barcelona

o Taula 3 - entreteniment / Mesa 3 - entretenimiento:

Marti Niubo Baqué Institut Barcelona Esports - Ajuntament de Barcelona / Instituto Barcelona Deportes (IBE) -
Ayuntamiento de Barcelona

. Taula 4 - patrocini interactiu / Mesa 4 - patrocinio interactivo:

Ibone Lallana del Rio Cap de comunicacié de la FBO i subcampiona del Mén de taekwondo / Directora de
comunicacion de la FBO y subcampeona del Mundo de taekwondo



7.- Conclusions /7 Conclusiones

El Forum Olimpic sempre ha comptat amb la presencia de persones molt rellevants de tots els ambits del mon de l'esport. Les seves
ponencies i conferencies han estat, des de l'any 1995, d'un valor i utilitat tant grans que dificilment es poden reunir a I'habitual text
de conclusions, sense perdre part de la riguesa dels seus testimonis. Farem l|'esforc.

Aguesta Xle edicio del Forum no és una excepci6, el tema triat de les noves tecnologies aplicades al camp de l'esport ha estat una
experiencia excepcional i, volem destacar, molt fructués. Durant dos dies hem gaudit de 21 ponents que ens han apropat a la realitat
de l'esport que, durant I'Ultima decada, ha viscut una transformacio gracies a la tecnologia. El primer concepte que destacariem és
gue ha sigut un Forum de contingut molt divers pero alhora transversal i enriguidor.

La sessio destinada a les xarxes socials ens ha deixat dues idees claus: que la societat vol formar part de l'esport i que la
immediatesa de les xarxes socials pot donar lloc a enganys, d'aqui la importancia de contrastar les noticies. La transversalitat i
profusid del present Forum s'ha vist mostrant la important repercussid de les xarxes socials i internet en l'esport. Fins el punt
d'haver provocat, en un molt curt espai de temps, un substancial canvi de paradigma.

En el tema de les xarxes socials cal destacar especialment el concepte anglofon de I'engagement. La necessitat de sentir-se particip
ha suposat un canvi total del concepte per part de la societat que passa de la recepcid passiva a través dels mitjans tradicionals a la
activa al sentir-se particip a través de la interactivitat.

Les xarxes socials han tingut una gran incidencia en camps com el periodisme, fins al punt gue han canviat radicalment la forma de
treballar. El principal problema que genera la immediatesa de la xarxa es que moltes vegades no es contrasten les dades. Per aquesta
rad, arriben a circular moltes informacions inexactes o, fins i tot, falses.

Ara es molt freglent gue, per seguir un esdeveniment, es pot accedir a mes dades i informacid a través de la xarxa que no pas
seguint-lo en viu. També organismes, federacions i institucions esportives han trobat en la xarxa canals directes i immediats que poden
facilitar un millor servei als ciutadans o el seus associats.

Fins i tot ha permes la creaci6 de clubs esportius virtuals que arriben a funcionar amb tota dinamisme sense necessitat d'un local
fisic. Les noves tecnologies han canviat |'esport des del punt de vista de l'usuari: |'espectador s'ha apropat al seu idol esportiu gracies
a Twitter, Facebook, Instagram, etc.

Pero també ha canviat per als gestors i organitzadors. La segona de les sessions, sobre gestio d'esdeveniments i d'instal-lacions, ha
estat marcada pels avancos de l'Ultima decada. La tecnologia ha fet que l'esport passiu (i l'esportista amateur) es converteixi en



participatiu. L'espectador interactua, i aixo pot portar a la practica activa. La tecnologia apropa el producte esportiu a l'individu, un
aspecte clau perque genera una necessitat.

S'ha produit una gran transformacié en las practiqgues i usos esportius gue ha suposat la aparici6 de les app en només vuit anys.
Aixo és conseqliencia de la multiplicitat i varietat d'ofertes adaptades a qualsevol demanda de un esportista o que, a més, arriben a
fomentar la practica de l'esport i l'activitat fisica.

Una altra de les idees d'aguesta segona sessié ha estat el concepte 'temps'. El temps com a element de valor, la tecnologia fa
immediat el gue abans era un recorregut de llarga distancia. De la mateixa forma que l'individu ha de saber ser selectiu amb el gran
nombre d'ofertes d'aplicacions que li ofereix el sector tecnologic-esportiu.

Per altre costat, la gesti6 d'instal-lacions i d'institucions no pot prescindir de tecnologies avancades i d'apps. Ja siguin centres
publics o privats (com les instal-lacions municipals i els avui tan populars centres de fitness), ja siguin les federacions, |'usuari reclama
proximitat i immediatesa. Aixo només es pot aconseguir, avui en dia, amb les tecnologies.

L'impressionant transformacié que las noves tecnologies han portat a l'esport només la podem valorar quan contrastem les imatges
actuals amb les de fa unes decades per adonar-nos del formidable salt gqualitatiu que s'ha produit. Sén com la nit i el dia. Significa un
gran progrés en molts aspectes, perque faciliten i agilitzant el desenvolupament i seguretat de les competicions. Pero també té un
punt negatiu al limitar, cada vegada més, la intuici6 o la capacitat d' improvisacié de l|'esportista. Aquell que disposa de la millor
tecnologia té certa avantatja si la sap aprofitar.

Les noves tecnologies permeten que, durant una proba de superacio i resistencia com son la Barcelona World Race i la Titan Desert,
es puguin realitzar amb la col-laboracié dels propis participants diferents estudis i projectes de investigacio cientifica sobre aspectes
fisics, psiquics, alimentaris o medics en relaci6 amb la competicio.

En el ambit empresarial el clister Indescat, cada vegada amb més integrants, s'ha convertit en una eficac eina per associar en un
projecte comdU a diferents empreses articulant i complementant en un mateix objectiu les diferents vessants tecnologiques de les
mateixes.

Tot plegat, la tercera de les sessions, sobre entreteniment, ha destacat per la presentacié de |I'OpenCamp, un projecte innovador dins
del sector esportiu que el seu objectiu és fer lddic i social l'alta competicid esportiva. Fer particip a l'individu de les sensacions de
I'esport gracies a les noves tecnologies.

L'OpenCamp convertira Barcelona en la primera ciutat que disposi d'un parc tematic dedicat exclusivament al mon de l'esport. Un dels
elements més destacables del projecte és la iniciativa de promoure els valors de l'esport i I'entreteniment en una mateixa oferta d'oci.



Les noves i millors tecnologies actuals formaran part d'aguest projecte amb més de cinquanta experiencies virtuals al llarg del
recorregut i amb una importancia capital de les aplicacions mobils alhora de d'interactuar amb els diferents apartats del recorregut.

Les noves tecnologies, a la seva vessant de I'entreteniment, de vegades s'associen a la inactivitat i el sedentarisme. Es a dir, a
jugar amb la play assentats al sofa de casa i sense respirar l'aire del carrer durant tot el dia. Pero no té perque ser aixi. Sentir
I'emocio d'emular de ser un futbolista del més alt nivell, aplaudit per cent mil persones, o donar la volta al Méon en vela amb tots els
detalls de la competicio, menys l'olor de la mar i el perill d'onades glacades, crea un sentiment fonamental per a comencar qualsevol
activitat fisica: l'al-licient i la motivacio.

Son molt diferents els tipus d'aplicacions, videojocs i dispositius gue permeten viure una experiencia esportiva molt realista mitjanca
bytes i una pantalla. Un runner o un biker tenen milers d'opcions per cobrir el que més necessita. Pero totes tenen en comU que,
essent un camp amb un gran progrés des de fa decades, avui en dia son el fruit de la més alta tecnologia i que, per tant, ofereixin
un producte atractiu per al consumidor més exigint.

Finalment, hem tractat el tema del patrocini interactiu des de I'enfoc de l'economia i des del punt de vista de I'experiencia i
I'aplicaci6. D'aquesta quarta sessio cal destacar que la gran assignatura pendent que té la tecnologia amb I'esport és el patrocini. Aixo
és atribuit més a un tema cultural que intrinsec. El crowdfunding, o patrocini interactiu, no acaba d'assentar les seves bases dins del
financament de l'esport.

En el tema del crowdfunding, o micro-patrocini, ha quedat clar que la clau per l'exit de tot procés de patrocini interactiu passa
imprescindiblement por oferir un producte atractiu i convincent que inciti a invertir. Si, un ‘producte’. Sense aquesta premissa el més
probable és que acabi en fracas.

La falta de cultura en aquest tipus de patrocini es un obstacle i d'alguna manera l'esportista, a més de llur excel-lencia dins de l'alt
rendiment, ha de saber vendre la seva imatge i associar-la als productes dels seus possibles patrocinadors. Una feina doble que, en
moltes ocasions, es torna complicada. No tots els esportistes son com al David Meca o I'Ander Mirambell. Altre obstacle son les
escasses avantatges fiscals por la manca d'una llei del mecenatge adequada a la realitat del moment.

El Forum Olimpico siempre ha contado con la presencia de personas muy relevantes de todos los ambitos del mundo del deporte. Sus
ponencias y conferencias han sido, desde el ano 1995, de un valor y utilidad tan grandes que dificilmente se pueden recoger en el
habitual texto de conclusiones sin perder parte de la riqueza de sus testigos. Haremos el esfuerzo.

Esta Xl edicion del Forum no es una excepcion, el tema elegido de las nuevas tecnologias aplicadas al campo del deporte ha sido una

experiencia excepcional y, queremos destacar, muy fructifero. Durante dos dias hemos disfrutado de 21 ponentes que nos han
acercado a la realidad del deporte gque, durante la dltima década, ha vivido una transformacion gracias a la tecnologia. El primer
concepto que destacariamos es que ha sido un Forum de contenido muy diverso pero a la vez transversal y enriquecedor.



La sesion destinada a las redes sociales nos ha dejado dos ideas claves: que la sociedad quiere formar parte del deporte y gue la
inmediatez de las redes sociales puede dar lugar a enganos, de ahi la importancia de contrastar las noticias. La transversalidad y
profusion del presente Forum se ha visto al transmitir la importante repercusion de las redes sociales e internet en el deporte. Hasta
el punto de haber provocado, en un muy corto espacio de tiempo, un sustancial cambio de paradigma.

En el tema de las redes sociales hay que destacar especialmente el concepto angléfono del engagement. La necesidad de sentirse
participe ha supuesto un cambio total del concepto por parte de la sociedad que pasa de la recepcion pasiva a través de los medios
tradicionales a la activa al sentirse participe a través de la interactividad.

Las redes sociales han tenido una gran incidencia en campos como el periodismo, hasta el punto de que han cambiado radicalmente
la forma de trabajar. El principal problema que genera la inmediatez de la red es que muchas veces no se contrastan los datos. Por
esta razon, llegan a circular muchas informaciones inexactas o, incluso, falsas.

Ahora es muy frecuente que, para seguir un evento, se puede acceder a mas datos e informacion a través de la red sin seguirlo en
directo. También organismaos, federaciones e instituciones deportivas han encontrado en la red canales directos e inmediatos que
pueden facilitar un mejor servicio a los ciudadanos o sus asociados.

Incluso ha permitido la creacion de clubes deportivos virtuales gque llegan a funcionar con todo dinamismo sin necesidad de un local
fisico. Las tecnologias han cambiado el deporte desde el punto de vista del usuario: el espectador se ha acercado a su idolo deportivo
gracias a Twitter, Facebook, Instagram, etc.

Pero también ha cambiado para los gestores y organizadores. La segunda de las sesiones, sobre gestion de eventos y de
instalaciones, ha estado marcada por los avances de la Ultima década. La tecnologia ha hecho que el deporte pasivo (y el deportista
amateur) se convierta en participativo. El espectador interactia, y esto puede llevar a la practica activa. La tecnologia acerca el
producto deportivo al individuo, un aspecto clave porque genera una necesidad.

Se ha producido una gran transformacion en las practicas y usos deportivos que ha supuesto la aparicion de las app en sdélo ocho
anos. Esto es consecuencia de la multiplicidad y variedad de ofertas adaptadas a cualquier demanda de un deportista y gue, ademas,
llegan a fomentar la practica del deporte y la actividad fisica.

Otra de las ideas de esta segunda sesion ha sido el concepto ‘tiempo'. El tiempo como elemento de valor, pues la tecnologia hace
inmediato lo que antes era un recorrido de larga distancia. De la misma forma que el individuo debe saber ser selectivo con el gran
numero de ofertas de aplicaciones que le ofrece el sector tecnologico-deportivo.



Por otro lado, la gestion de instalaciones y de instituciones no puede prescindir de tecnologias avanzadas y de apps. Ya sean centros
publicos o privados (como las instalaciones municipales y los ahora tan populares centros de fitness), ya sean las federaciones, el
usuario reclama proximidad e inmediatez. Esto solo se puede conseguir, hoy en dia, con las tecnologias.

La impresionante transformacion que las nuevas tecnologias han llevado al deporte solo la podemos valorar cuando contrastamos las
imagenes actuales con las de hace unas décadas para darnos cuenta del formidable salto cualitativo que se ha producido. Son como la
noche y el dia. Significa un gran progreso en muchos aspectos, porque facilitan y agilizando el desarrollo y seguridad de las
competiciones. Pero también tiene un punto negativo al limitar, cada vez mas, la intuicion o la capacidad de improvisacion del
deportista. Aquel que dispone de la mejor tecnologia tiene cierta ventaja si la sabe aprovechar.

Las nuevas tecnologias permiten que, durante una prueba de superacion y resistencia como son la Barcelona World Race y la Titan
Desert, puedan realizarse con la colaboracion de los propios participantes diferentes estudios y proyectos de investigacion cientifica
sobre aspectos fisicos, psiquicos, alimenticios o médicos en relacion con la competicion.

En el ambito empresarial el cluster Indescat, cada vez con mas integrantes, se ha convertido en una eficaz herramienta para asociar
en un proyecto comun a diferentes empresas articulando y complementando en un mismo objetivo las diferentes vertientes tecnologicas
de las mismas.

Seguidamente, la tercera de las sesiones, sobre entretenimiento, destacdé por la presentacion del OpenCamp, un proyecto innovador
dentro del sector deportivo. Su objetiva es hacer lddica y social la alta competicion deportiva. Hacer participe al individuo de las
sensaciones del deporte gracias a las nuevas tecnologias.

El OpenCamp convertira Barcelona en la primera ciudad que disponga de un parque tematico dedicado exclusivamente al mundo del
deporte. Uno de los elementos mas destacables del proyecto es la iniciativa de promover los valores del deporte y el entretenimiento
en una misma oferta de ocio. Las nuevas y mejores tecnologias actuales formaran parte de este proyecto con mas de cincuenta
experiencias virtuales a lo largo del recorrido y con una importancia capital de las aplicaciones moviles a la vez de interactuar con los
diferentes apartados del recaorrido.

Las nuevas tecnologias, en su vertiente del entretenimiento, a veces se asocian a la inactividad y el sedentarismo. Es decir, a jugar
con la play asentados en el sofa de casa, sin respirar el aire de la calle en todo el dia. Pero no tiene por qué ser asi. Sentir la
emocion de emular a un futbolista del mas alto nivel, aplaudido por cien mil personas, o dar la vuelta al mundo en vela con todos los
detalles de la competicion, menos el olor del mar y el peligro de olas heladas, crea un sentimiento fundamental para comenzar
cualguier actividad fisica: el aliciente y la motivacion.

Son muy diferentes los tipos de aplicaciones, videojuegos y dispositivos que permiten vivir una experiencia deportiva muy realista
intermedia bytes y una pantalla. Un runner o un biker tienen miles de opciones para cubrir lo que mas necesita. Pero todos tienen en



comun que, siendo un campo con un gran progreso desde hace décadas, hoy en dia son el fruto de la mas alta tecnologia y que, por
tanto, ofrezcan un producto atractivo para el consumidor mas exigiendo.

Por dltimo, hemos tratado el tema del patrocinio interactivo desde el enfoque de la economia y desde el punto de vista de la
experiencia y su aplicacion. De esta cuarta sesion hay que destacar que la gran asignatura pendiente que tiene la tecnologia con el
deporte es el patrocinio. Esto es atribuido mas a un tema cultural que intrinseco. El crowdfunding, o patrocinio interactivo, no acaba
de asentar sus bases dentro de la financiacion del deporte.

En el tema del crowdfunding, o micro patrocinio, ha quedado claro que la clave para el éxito de todo proceso de patrocinio
interactivo pasa imprescindiblemente por ofrecer un producto atractivo y convincente que incite a invertir. Si, un ‘producto’. Sin esta
premisa lo mas probable es que acabe en fracaso.

La falta de cultura en este tipo de patrocinio es un obstaculo y de alguna manera el deportista, ademas de su excelencia dentro del
alto rendimiento, debe saber vender su imagen y asociarla a los productos de sus posibles patrocinadores. Un trabajo doble que, en
muchas ocasiones, se vuelve complicado. No todos los deportistas son como David Meca o Ander Mirambell. Otro obstaculo son las
escasas ventajas fiscales por la falta de una ley del mecenazgo adecuada a la realidad del momento.



8.- Cloenda /7 Clausura

La 1lla edici6 del Forum Olimpic ha arribat a la seva cloenda. Hem viscut dos dies que resulten dificils de resumir per tantes coses
com s'han dit i debatut durant aguest esdeveniment dedicat a un tema de rabiosa actualitat com és la relacido entre l'esport i les
noves tecnologies.

El Forum Olimpic és un fill dels Jocs de Barcelona'92. Va néixer l'any 1995 amb un caracter bianual i, tot i que posteriorment s'ha
anat especialitzant en tematiques concretes, les primeres edicions estaven pensades, exclusivament, com a un analisi retrospectiu
sobre l'exités esdeveniment olimpic gue aquesta ciutat va organitzar.

Qui diria aquell 1992 que dues decades després el mon de l|'esport estaria tan condicionat per la finestra gue suposen les xarxes
socials, que tecnologies punteres i impensables llavors es farien servir per gestionar esdeveniments, instal-lacions i institucions
esportives o que, simplement, hi hauria conceptes com les apps d'entreteniment i el crowdfunding.

| aixd que, ni molt menys, Barcelona'92 va ser un esdeveniment amb tecnologies obsoletes. Aquells nostres Jocs, pioners en ambits
com el desenvolupament de la pau, la sostenibilitat o la planificacio d'un llegat urba positiu, també van ser innovadors en ['ambit
tecnologic.

La posada a punt de Barcelona'92 va requerir la creacido d'unes etapes inicials d'una ciutat "unida per cable", mitjancant un nou

sistema informatiu i amb una infraestructura de tecnologia de telecomunicacions (anomenat en angles ITC) apropiat per a les
necessitats de llavors: una societat global en una economia en la qual el capitalisme globalitzador acabava de imposar-se. En els
seglients JJOO d'Atlanta'96 el nou internet faria acte de presencia, tot i que amb alguns problemes (Roche 2000, p. 148).

En el mon contemporani, les connexions entre l'esport (ja sigui un mega-esdeveniment com els Jocs o el simple running) i la cultura
global, a través de la mediatitzacié que suposen internet, la telefonia mobil i les retransmissions televisives, sdn evidents.

El fet dels avencos tecnologics en les indUstries de la informacid i les telecomunicacions és rapid. Aixo es percep el cicle de quatre
anys d'una Olimpiada, ja que en cada edicié dels Jocs el planeta pot contemplar l'aparici6 de nous sistemes i dispositius que, enfront
de nous reptes, responen mitjancant les tecnologies més punteres del moment (Roche 2000, pag . 147).

Ahir vam comencar el Forum amb l'ocbertura de les institucions col-laboradores. Els discursos inicials al carrec de l|'ex-president del
COE Roma Cuyas, el president de I'UFEC Gerard Esteva, el representant de la Secretaria General d'Esports Santi Siquier i la
comissionada d'Esports de I'Ajuntament Marta Carranza ens van honrar amb les seves paraules i bons desitjos.

El primer bloc del Forum ha estat una molt valuosa experiencia sobre les xarxes socials a |'ambit esportiu. Les xarxes sbén un
element del nostre dia tan intens i que ha arribat tan rapid, que no ens adonem del seu poder reial. Gracies al professor Emilio



Fdez. Pena i a la Jana Garcia, des dels punts de vista academic i de |'experiencia empresarial respectivament, hem conegut més
d'aguest tema. Un tema que ha completat una molt enriquidora taula rodona amb dos periodistes esportius (Surroca i Soler), amb la
responsable de comunicacié de I'UFEC (Caro) i amb el director tecnic d'una federacid d'un esport tan innovador com és el triatld
(Mayol).

Ahir a la tarda, vam continuar amb el segon bloc. Primerament, tres ponents ens van explicar l'influencia de les noves tecnologies
per a la gestio de esdeveniment. Ha estat el cas de la Titan Desert i el Ral-li Dakar, al carrec del Joan Porcar, de la Barcelona
World Race, per I'Andor Serra, i el cluster de l'industria esportiva, gestionat pel Xavi Esteve. La taula sobre gesti6 d'esdeveniments,
dirigida per |'Albert Abaurrea, de la Diputacio, ens ha deixat coneixer les experiencies dels centres de fitness Duet (Sistaré), de les
Piscines Picornell (Didac Martinez), de la Federacio Catalana de Basquet (Mumbrd) i de I'empresa de rocodroms Top30 (Marcos), en el
seus usos especifics de sistemes tecnologics punters.

Avui hem comencat el tercer bloc amb la presentacio del projecte OpenCamp, un parc tematic interactiu de l'esport, feta pel mateix
director, Paco Medina. El tema de les noves tecnologies i I'entreteniment ha continuat amb una taula rodona, moderada pel Marti
Niubé de I'IBE, amb la participacid d'en Gago, en De Pablos, en Evans i en Sabaté. Hem pogut sentir com aplicacions i videojocs ens
donen l'oportunitat de viure l'experiencia de sentir I'esport, fins i tot de donar la volta al méon en vela o jugar al Camp Nou, des del
nostre sal6 de casa.

Finalment, encara tenim fresca I'ultima meravellosa taula rodona sobre el tema del crowdfunding, on hem pogut coneixer el
funcionament d'empreses de patrocini, el significat economic d'aquest fenomen i també totes les seves problematigues.

Del Forum, em quedo amb aguesta frase: "énoves tecnologies? iPero si mentre parlem ja s'han creat 70mil apps noves i aguesta
meva s'ha quedat obsoletal”.

Per gue he volgut recordar en aqguestes conclusions el ja llunya record dels Jocs de Barcelona'92? Pergue aquells Jocs també van
suposar una oportunitat en la qual aplicar i utilitzar unes innovacions que, aleshores, també eren noves tecnologies. El mon de
I'esport, reflex de la nostra societat, es troba en plena evoluci6.

Barcelona és, avui dia, testimoni d'aguest dinamisme de l'esport, de la seva estret lligam a les Ultimes i més modernes tecnologies.
| aguest Forum Olimpic ha estat un ambit privilegiat en el qual poder comprovar aquesta circumstancia. Avui acaba un esdeveniment
gue ha ofert diversos punts de vista sobre aquest tema tan candent i tan lligat a la modernitat contemporania, les tecnologies en les
seves diferents versions i perspectives, en el camp practic de l'esport.

Moltes gracies, des de tot l'equip de la Fundacié Barcelona Olimpica a les cinc institucions que, des de gue fa un any vam posar en
marxa l|'organitzacié d'agquest Forum, heu donat idees, solucions, motivacido i una col-laboracido fonamental: I'Ajuntament de Barcelona



mitjancant I'Institut Barcelona Esports, la Generalitat a mitjancant de la Secretaria d'Esports, la Diputacio de Barcelona, la Unid de
Federacions Esportives de Catalunya i el Comite Olimpic Espanyol.

També gracies als 21 ponents que han tingut la generositat de acceptar la nostra invitaci6 per a, perdent un dia de les seves
feines laborals, ser els principals protagonistes d'aquest Forum. |, sobre tot, estem molt agraits a tots vosaltres que heu assistit i
heu estat present. Ha estat un succés total de participacio, amb més de 150 persones inscrites.

Us esperem a la tardor de 2017. D'aqui a dos anys el Forum Olimpic tornara a celebrar-se en aguest mateix lloc, i tornara als
seus origens. Aquest any els JJOO de 1992 compliran un quart de segle i, per aquest motiu, la 12a edicié del Forum Olimpic sera
especial ja gue estara dedicada a aquest 25e aniversari de Barcelona'92. El Forum no acaba aqui, continua en 2017, aixi que, avui
més gue mai, '‘amics per sempre’.

La 119 edicion del Forum Olimpico ha llegado a su fin. Hemos vivido dos dias que resultan dificiles de resumir por tantas cosas
como se han dicho y debatido durante este evento dedicado a un tema de rabiosa actualidad como es la relacion entre el deporte y
las nuevas tecnologias.

El Forum Olimpico es hijo de los Juegos de Barcelona'92. Nacio en 1995 con un caracter bianual y, aungue posteriormente se ha ido
especializando en tematicas concretas, las primeras ediciones estaban pensadas exclusivamente como un analisis retrospectivo sobre
el exitoso evento olimpico que esta ciudad organizo.

Quien diria aquel 1992 que dos décadas después el mundo del deporte estaria tan condicionado por la ventana que suponen las
redes sociales, que tecnologias punteras e impensables entonces se usarian para gestionar eventos, instalaciones e instituciones
deportivas o que, simplemente, existirian conceptos como las aplicaciones de entretenimiento y el crowdfunding.

Y eso que, ni mucho menos, Barcelona'92 fue un evento con tecnologias obsoletas. Aquellos nuestros Juegos, pioneros en ambitos
como el desarrollo de la paz, la sostenibilidad o la planificacion de un legado urbano positivo, también fueron innovadores en el
ambito tecnologico.

La puesta a punto de Barcelona'92 requirio la creacion de unas etapas iniciales de una ciudad "unida por cable”, mediante un nuevo
sistema informativo y con una infraestructura de tecnologia de telecomunicaciones (llamado en inglés [TC) apropiado para las
necesidades de entonces: una sociedad global en una economia en la que el capitalismo globalizador acababa de imponerse. En los
siguientes JJOO de Atlanta'96 el novedoso internet haria acto de presencia, aunque con algunos problemas (Roche 2000, p. 148).

En el mundo contemporaneo, las conexiones entre el deporte (ya sea un mega-evento como los Juegos o el simple running) y la
cultura global, a través de la mediatizacion que suponen internet, la telefonia movil y las retransmisiones televisivas, son evidentes.



El hecho de los avances tecnologicos en las industrias de la informacion y las telecomunicaciones es rapido. Esto se percibe el ciclo
de cuatro anos de una Olimpiada, pues en cada edicion de los Juegos el planeta puede contemplar la aparicion de nuevos sistemas y
dispaositivaos que, frente a nuevos retos, responden mediante las tecnologias mas punteras del momento (Roche 2000, p. 147).

Ayer empezamos el Forum con la apertura de las instituciones colaboradoras. Los discursos iniciales al cargo del ex-presidente del
COE Roma Cuyas, el presidente de la UFEC Gerard Esteva, el representante de la Secretaria General de Esports Santi Siguier y la
comisionada de Deportes del Ayuntamiento de Barcelona Marta Carranza nos han honrado con sus palabras y buenos deseos.

El primer bloque del Forum ha sido una muy valiosa experiencia sobre las redes sociales en el ambito deportivo. Las redes son un
elemento de nuestro dia tan intenso y que ha llegado tan rapido, que no nos damos cuenta de su poder real. Gracias al profesor
Emilio Fernandez. Pena y Jana Garcia, desde los puntos de vista académicos y de la experiencia empresarial respectivamente, hemos
conocido mas de este tema. Un tema que ha completado una muy enriquecedora mesa redonda con dos periodistas deportivos
(Surroca y Soler), con la responsable de comunicacion de la UFEC (Caro) y con el director técnico de una federacion de un deporte
tan innovador como es el triatlon (Mayol).

Ayer por la tarde, continuamos con el segundo bloque. Primeramente, tres ponentes nos explicaron la influencia de las nuevas
tecnologias para la gestion de evento. Ha sido el caso de la Titan Desert y el Rally Dakar, al cargo del Juan Porcar, de la Barcelona
World Race, por el Andor Serra, y el cluster de la industria deportiva, gestionado por Xavi Esteve. La mesa sobre gestion de
eventos, dirigida por Albert Abaurrea, de la Diputacion, nos ha dejado conocer las experiencias de los centros de fitness Duet
(Sistaré), de las Piscinas Picornell (Diego Martinez), de la Federacion Catalana de Baloncesto (Mumbrd) y de la empresa de
rocodromaos Top30 (Marcos), en sus usos especificos de sistemas tecnologicos punteros.

Hoy hemos empezado el tercer blogue con la presentacion del proyecto OpenCamp, un parque tematico interactivo del deporte, hecha
por el mismo director, Paco Medina. El tema de las nuevas tecnologias y el entretenimiento ha continuado con una mesa redonda,
moderada por Martin Niubé del IBE, con la participacion de Gago, De Pablos, Evans y Sabaté. Hemos podido sentir como aplicaciones
y videojuegos nos dan la oportunidad de vivir la experiencia de sentir el deporte, incluso de dar la vuelta al mundo en vela o jugar
en el Camp Nou, desde nuestro salon de casa.

Por dltimo, aun tenemos fresca la ultima maravillosa mesa redonda sobre el tema del crowdfunding, donde hemos podido conocer el
funcionamiento de empresas de patrocinio, el significado economico de este fenomeno y también todas sus problematicas.

Del Forum, me quedo con esta frase: "¢nuevas tecnologias? iPero si mientras hablamos ya se han creado 70 mil apps nuevas y
ésta la mia ha quedado obsoleta!”.



¢Por qué he querido recordar en estas conclusiones el ya lejano recuerdo de los Juegos de Barcelona? Porgue aguellos Juegos
tambien supusieron una oportunidad en la que aplicar y utilizar unas innovaciones que entonces también eran nuevas tecnologias. El
mundo del deporte, reflejo de nuestra sociedad, se encuentra en plena evolucion.

Barcelona es hoy en dia testigo de este dinamismo del deporte, de su estrecha ligazon a las ultimas y mas modernas tecnologias. Y
este Forum Olimpico ha sido un ambito privilegiado en el que poder comprobar esta circunstancia. Hoy acaba un evento que ha
ofrecido diversos puntos de vistas sobre este tema tan candente y tan ligado a la modernidad contemporanea, las tecnologias en sus
distintas versiones y perspectivas, en el campo practico del deporte.

Muchas gracias, desde todo el equipo de la Fundacié Barcelona Olimpica a las cinco instituciones que, desde que hace un ano
pusimos en marcha la organizacion de este fForum, habéis dado ideas, soluciones, motivacion y una colaboracion fundamental: el
Ayuntamiento de Barcelona a través del Institut Barcelona Esports, la Generalitat a traves de la Secretaria d'Esports, la Diputacion de
Barcelona, la Unio de Federaciones Esportives de Catalunya y el Comité Olimpico Espanol.

También gracias a los 21 ponentes que han tenido la generalidad de aceptar nuestra invitacion para, perdiendo un dia de sus
trabajos laborales, fueron los principales protagonistas de este Foro. Y, sobre todo, estamos muy agradecidos a todos vosotros gque
habéis asistido y ha estado presente. Ha sido un suceso total de participacion, con mas de 150 personas inscritas.

Os esperamos en otono de 2017. Dentro de dos anos el Forum Olimpico volvera a celebrarse en este mismo lugar, y volvera a sus
origenes. Ese ano los JJOO de 1992 cumpliran un cuarto de siglo y, por ese mativo, la 12° edicion del Forum Olimpico sera especial
pues estara dedicada a ese 25° aniversario de Barcelona'92. El Forum no acaba agqui, continia en 2017, asi que, hoy mas que nunca,
amigos para siempre’.



9.- Informacio General /7 /nformacion General

Inscripcions: GRATUITES

Correu: ceosamaranch@fbolimpica.es

Dies: dijous 17 i divendres 18 d'Octubre 2015
Seu: Auditori Museu Olimpic i de I'Esport

J.A. Samaranch (Av. I'Estadi, 60; Montjuic)

Inscripciones: GRATUITAS

Correo: ceosamaranch@fbolimpica.es

Dias: Jueves 17 y Viernes 18 de Octubre 2015
Sede: Auditorio Museo Olimpico y del Deporte
J.A. Samaranch (Av. I'Estadi, 60; Montjuich)

COM ARRIBAR-HI / COMO LLEGAR
Metro: Placa Espanya (L1 - L3)
© 5us: 55 - 150
Bus turistic: ruta sud, blava-azul
Bus Montjuic turistic: parada 5

Funicular de Montjuic



